Урок-гра «Юний художник»

Мета: закріпити знання з образотворчого мистецтва, вчити дітей працювати у складі невеликої групи (команди).

Умови гри

Клас поділяється на 2 команди, які обирають собі назву й капітана.

Перед початком гри учитель вивішує табло з номерами та назвами конкурсів:

1. Загадки.

2. Збери-но.

3. Мозаїка.

4.  «Ромашка».

5. Головоломка.

6. «Упізнай картину»

7. «Незвичайний малюнок»

Команда, що починає першою гру, називає будь-який номер сектора. Команда, що набрала найбільшу кількість балів у попередньому конкурсі, має право на вибір номеру сектора з наступним конкурсом. Виграє команда, яка набрала найбільшу кількість балів.

Конкурси

1. Загадки.

Кожна команда відгадує 4-5 загадки про предмети, пов’язані з образотворчим мистецтвом.

У коробці спочивають

Спритні хлопці-молодці.

Убрання барвисте мають

І загострені кінці.

На папері слід лишають А зовуться…(олівці).

Довгі палички кругленькі – 

Сині, жовті, червоненькі,

На папері слід походили,

Кольори свої лишили.

Звуться палички оці – кольорові …(олівці).

Постирає все, що бачить,

Це не іграшка, не м’ячик,

Опусти ти руку в сумку

Та дістань в долоні…(гумку)
Білий-білий, наче сніг,

Рук нема, немає ніг,

Не людина і не звір,

А зовуть його…(папір).

Він потрібен всім сьогодні,

Бо вам стане у пригоді,

Тут підкаже з казки гном,

Що потрібен вам…(альбом)

2. Збери-но.

Команди отримують картки з неправильно написаними словами. Учні повинні в кожнім слові змінити місцями букви, щоб вірно прочитати слово.

ЛАКАРЕВЬ

ЛАСПЕТЬ

СИВОЖИП

ГІФ АРКА

АТРІТЕРХУКА

СУПТЬКРУЛА

ПАЖЕЙЗ

ОМАНТНЕР

ХОТИМАРЧНІ

ГАШУ

3. Мозаїка.

Команда обирає 1 учня. Його завдання  - з  розрізаних частин скласти картину відомого художника.

4 «Ромашка»

Команди отримують «ромашки». На великих пелюстках ромашки написані назви картин, а на маленьких – їхні автори. Необхідно правильно об’єднати пелюстки.

«Не чекали»                                       І. Рєпін

«Золота осінь»                                   І. Левітан

«Царівна жаба»                                  В.Васнєцов

«Полудень»                                        І.Шишкін

«Над вічним спокоєм»                      І.Левітан 

«Гори»                                                 Н.Реріх

«Граки прилетіли»                             Саврасов

5.«Головоломка»

Команди отримують палички для лічби. Використовуючи ці палички, діти повинні скласти зображення.

1.Окуляри.

2. Млин.

3.Метелик.

4. Рибка

5.Прапорець

6. Літак

8. «Упізнай картину»

Командам роздаються репродукції картин. Кожна команда показує за допомогою міміки і жестів одна одній що саме зображено на картині, команда-суперник  повинна відгадати, про яку картину йде мова й автора цієї картини.

9. «Незвичайний малюнок»

Кожна команда отримує графічні матеріали. Малювати можна у будь-який спосіб – лівою рукою, ногою, ротом.

Дивлячись на роботи інших команд, треба визначити, яким способом малювали і що її учасники хотіли намалювати.

Підсумок уроку-гри.

